U programu Adobe Photoshop retuširati originalnu sliku. Ukloniti nepravilnosti na koži i napraviti uniforman tonalitet. Rezultat treba da izgleda kao na slici.
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Predloženo rešenje:

Otvorite originalnu fotografiju (primer 3 original.psd). Napravite duplikat tog sloja (Layer > Duplicate Layer).
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Iz Toolbox-a odabeite alatku Spot Healing Brush Tool. Primenom ove alatke započnite otklanjanje nepravilnosti na koži. 
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Selektujte sloj sa uklonjenim sitnim nepravilnostima i napravite njegov duplikat (Layer > Duplicate Layer). 
Na ovaj sloj primenite filter "Dust & Scratches"  (Filter > Noise > Dust & Scratches) sa postavkama kao na slici.
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Na istom sloju primenite filter "Gaussian Blur" (Filter > Blur > Gaussian Blur) sa postavkama kao na slici. Parametre možete korigovati po želji, potrebno je da se dobije mekani tonalitet kože. 

Kako bismo dobili prirodniji izgled, primenićemo filter "Noise" (Filter > Noise > Add Noise). 
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Dodajte masku ovom sloju preko ikonice na paleti Layers.
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Ispunite sloj maske crnom bojom (prečica na tastaturi D, X zatim ALT+DELETE). Zatim invertujte boju prednjeg plana i podloge kako bi boja prednjeg plana postala bela (X na tastaturi), odaberite četkicu za bojenje (B) i počnite da četkicim "bojite kožu" na potrebnim mestima.
Promenite vrednost parametra Opacity u paleti Layers kako biste dobili prirodniji izgled. Vrednost oko 70% je odgovarajuća u ovom slučaju. Na slici možete videti konačan rezultat retuširanja.

