U programu Adobe Photoshop korigovati originalnu sliku. Podesiti parametre slike (nivoi i
balans boja, ostrina, ekspozicija) kako bisno dobili korektan izgled za daljnju produkciju.
Rezultat treba da izgleda kao na slikama.
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PredloZeno reSenje:

Otvorite originalnu sliku u Photoshop-u (primer 4 original.jpg). Napravite duplikat pocetnog
sloja (Layer > Duplicate Layer). Selektujte novonastali sloj. Pokrenite komandu Curves (precica
sa tastature CTRL+M) i podesite opcije kao na slici.
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Pokrenite komandu Hue/Saturation (Image > Adjustments > Hue/Saturation). Pojacajte zelene
boje na slici podesavajuci parametre na sledeée vrednosti.
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Pokrenite komandu Levels (Image > Adjustments > Levels) i podesite sledece vrednosti.
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Pokrenite komandu Select > Color Range. Kliknite kursorom na lice devojcice. otrebno je
odabrati boju koja je najviSe zastupljena na koZi.

Select: | #* Sampled Colors El
Fuaiess: L

i

(A2 2

Cinvert

@ selection O Image

Selection Preview: f_:_l\_J_qn_E_!

[l

Upotrebiéemo filter Surface Blur kako bismo umeksali detalje na kozi. Pokrenite komandu Filter
> Blur > Surface Blur. Podesite parametre kao na slici.
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Deselektujte sve piksele komandom Select > Deselect. Selektujte najdonji sloj i napravite
duplikat. Pomerite sloj tako da bude iznad ostalih.
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Obojite masku u crnu boju tako Sto cete pritisniti na tastaturi D, X i zatim ALT i DELETE
istovremeno. Uzmite Cetkicu za bojenje (B). Podesite precnik cetkice na 20 piksela i parametar
Hardness na 0%.
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Podesite boju prednjeg plana na belu (X na tastaturi) i obojite u belo deo na kojem je nebo.
Ovaj koraj ¢e vratiti prirodniju boju neba.
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Konacan rezultat bi trebalo da izgleda kao na slici.






