Primerl Nacrtati akvarijum.

1. Nacrtati pravougaonik sa Rectangle alatkom.

2. Selektovati srednju levu tacku pravougaonika sa pick alatkom. Povuéi desno preko desne
ivice pravougaonika a zatim sa desnim klikom napraviti kopiju (mali pravougaonik).
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3. Dvostruki klik na mali pravougaonik i onda ga iskositi pomocu strelice na sredini desne
ivice.
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4. Napraviti duplikat desne iskoSene strane i staviti na levu stranu.
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5. Napraviti duplikat velikog prednjeg pravougaonika i staviti ga pozadi.
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6. Koristimo sada Bazier alatku, da kreiramo pravougaonik malo ispod gornje strane
akvarijuma . On nam sluzi za formiranje povrSine vode.

7. Selektujemo pravougaonik ya povrSinu vode. Popunimo ga sa teksturom koju nalazimo u:
Texture Library > Sample 5 Texture list > Hub Cap

8. Kreiramo i dno akvarijuma sli¢no ...



9. Kreiramo sada prednju i levu stranu povrSine vode. Koriste¢i Interactive Transparency
alatku napravimo ove povrSine polutransparentne.

10. Da bi akvarijum bio realisti¢niji, promenimo boju ivice u zelenu tako $to ozna¢imo
objekte a zatim kliknemo na zelenu boju desnim dugmetom. Iz simbola uzmemo ribice i

travu da popunimo akvarijum. Zatim ih postavimo iza povrsine vode koriste¢i ~ Arrange >
Order




Primer2 Nacrtati deo lanca.

1. Nacrtati krug sa Ellipse alatkom i sa
CTRL tasterom.

2. Sa Shift i metodom prevlacenja,
napraviti kopiju kruga unutar glavnog
kruga (desni klik za kopiju).

3. Selektovati oba kruga pa onda ih
kombinovati sa

Arrange > Combine

4. Selektovati Interactive Fill alatku.
Prevuc¢i pokazivacem preko objekta.
Selektovati Radial Fountain Fill iz
property bar-a.

5. Sa pravom kombinacijom dve boje
kreirati efekat prstena. Sredina prstena je
bela.
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6. Da bi se prstenovi povezali prvo
napravimo kopiju i stavimo je kao na
sledecoj slici .

7. Nacrtamo oblik koji zelimo da uklonimo
da bi dobili efekat ukrStanja (ovo je jedan
od nacina jer se oblik moze dobiti i recimo
presekom prstena i pravougaonika) .

8. Selektujemo ovaj novi objekat i
primenimo.

Arrange > Shaping > Trim
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Trirn:

Leave Original:
[v Source Object(s]
[ Target Object(z)

Trirm...

9. Kliknemo na gornji krug za trim.
IzbriSemo pomoc¢ni oblik posle postupka.



Primer3 Nacrtati pejzaZ.
1. Otvoriti Corel DRAW.

2. Nacrtati pravougaonik sa Rectangle
alatkom da bi se kreirao efekat oblaka.
Skloniti spoljnu liniju.

3. Selektovati Interactive Fill alatku.
Prevucéi od vrha ka dnu.

4. Ispuniti Crnom , Crvenom i Zutom
bojom od vrha do dna i podesiti proporcije
adekvatno.

5. Selektovati pravougaonik. Prevuéi dole
gornju centralnu tacku da bi dobili sliku u
ogledalu originala. Pritisnuti Idesno dugme
pre nego Sto pustimo levo da bi dobili
kopiju koju ¢emo koristiti kao vodenu
povrsinu.

8. Posaljemo sada senku planine iza vode.

9. Selektovati vodenu povrsinu.
Selektovati Interactive Transparency
alatku. Prevuéi preko vode.

10. Tako dobijamo senku planine.

6. Nacrtamo planine pomocu Bazier alatke
i ispunimo ih crnom bojom.

7. Kao u koraku 5 dobijamo sliku planina
kao u ogledalu koju koristimo kao senku
planine.

11. Nacrtati zemlju sa Bazier alatkom

12. Nacrtati palmu sa Bazier alatkom.



13. Grupisati delove palme pa kopirati da
bi se dobile jos§ dve palme.

14. Rasporediti palme na zemlji .

15. Nacrtati brodi¢ sa Bazier alatkom i
grupisati delove. Napraviti senku kao za
planinu pa je staviti iza vode.

16. Sada bi trebalo da crtez izgleda kao na
slici. Moze se malo iskositi senka brodi¢a
prema poziciji sunca.

17. Kreirati krug sa Ellipse alatkom i
CTRL pa popuniti sa Interactive fill
alatkom koriste¢i Radial Fountain Fill.
Ovako dobijamo Sunce. Koristimo
kombinaciju crvene i zute boje.

18. Posaljemo Sunce iza planine.

19. Napravimo duplikat da dobijemo
kopiju Sunca. Razvu¢emo horizontalno i
smanjimo vertikalno.

20. Sada nastavimo sa dupliranjem slazu¢i
ih jedan ispod drugog.

21. Svaka sledeca kopija se smanjuje ako
se prva smanji.

22. Ovako je kreiran odraz Sunca u vodi.




Primer4 Nacrtati Sahovsku tablu.

1. Selektovati Graph Paper Alatku iz Tool
Box-a. Postaviti odgovarajuci broj redova i
kolona koriste¢i Property Bar. Uneti iste
vrednosti za redove i kolone.

2. Pritisnuti CTRL i nacrtati graph paper
kvadratnog oblika. Ispuniti sa belom
bojom. Zadrzati ga selektovanog.

3. Arrange > Ungroup All

4. Pritisnuti Shift i selektovati kvadrati¢e
koji treba da budu crni sa Pick Alatkom.
Obojiti u crno.

5. Selektovati nacrtano prevlacenjem Pick

Alatkom preko a zatim grupisati.
Arrange > Group

6. Effects > Add Perspective

7. Premestiti tacke na uglovima da
kreiramo perspektivu.

7. Napraviti senku sa
duplikatom (ili sa Interactive Drop
Shadow Alatkom).

Primer5 Nacrtati dugme.
1.Kreirati oblik za dugme.

2. Selektovati Interactive Fill Alatku iz
Toolbox-a i prevuéi kursorom ukoso sa
gornje strane nadole. Promeniti boju u
property bar-u.

3. Selektovati Pick Alatku.
Selektovati oblik.

Pritisnuti Shift i prevu¢i oblik malo unutra
sa bilo koje ugaone tacke. Bez pustanja
levog tastera kliknuti desnim.

Dobija se umanjena kopija u centru
originala.

4. Selektovati kopiju.
5. Selektovati Interactive Fill Alatku

6. Okrenuti pokazivac alatke u suprotnom
smeru.

7. Dupli klik na pick alatku da se sve
selektuje.

8. Desni klik na krsti¢ na vrhu kolor
palete. Spoljna linija ¢e nestati.

9. Kreirati dugme dole na sli¢an nacin.



Primer6 Nacrtati cvetic.
1. Kreirati oblik latice cveta po zelji

2. Ovaj oblik se dobija od elipse
pretvorene u krivu (pomocu Ctrl + Q
recimo) pa izmenjene sa shape alatkom.

3. Dvostruki klik na oblik da dobijemo
tacke za rotaciju

4. Prevuéi centar oblika na dno

5. Arrange > Transformation

Selektovati Rotate tab kao na slici
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6. Uneti vrednost za ugao npr. 12 ili neku
drugu koja deli 360.

7. Kliknuti na Apply to Duplicate.
Duplikati ¢e biti kreirani pod uglom od
12 stepeni

8. Kliknuti jos nekoliko puta dok se ne
dobije oblik kao na slici.

9. Dvostruki klik na pick alatku da se
selektuju sve latice pa ih onda obojiti
odgovaraju¢om bojom.

10. Arrange > Combine




Primer7 Nacrtati 3D tekst.

1. Nacrtati pravougaonik

2. Selektovati Interactive Extrude Alatku
pa napraviti oblik ploce.
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3. Otkucati tekst i smestiti ga na ivicu.
Napraviti kopiju teksta za posle.
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4. Izvudéi tekst sa Interactive Extrude
Alatkom.
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5. Kopiju teksta obojiti u crno pa staviti iza
izvucenog.

Arrange > Order > Back One
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6. Iskositi i smanjiti tekst za efekat senke.
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7. Selektovati izvuceni tekst. Ispuniti ga
bojom.

8. U Property Bar-u kliknuti na Color
flyout meni.

9. Kliknuti na trecu opciju "Use Color
Shading. Selektovati boje za sencenje.
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10. Uraditi isto i za plocu.
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11. Kucati tekst na prednjoj strani ploce.



Primer8 Nacrtati loptu koja eksplodira.

1. Selektovati Graph Paper Alatku iz Tool
Box-a. Postaviti 7 redova i 7 kolona
koriste¢i Property Bar.

2. Pritisnuti CTRL i nacrtati graph paper
kvadratnog oblika.

3. Selektovati Ellipse Alatku i nacrtati
krug sa CTRL.

4. Postaviti krug iznad graph paper-a na
sredini. Selektovati krug.
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5. Effects > Lens

Selektovati Fish iz padajuceg menija.
Cekirati Frozen. Kliknuti na Apply.
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6. Selektovati graph paper i izbrisati ga.
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Selektovati loptu.

Arrange > Ungroup

Selektovati spoljasnji krug i izbrisati ga.
7. Selektovati bilo koji deo lopte i

pritiskati Tab dok se ne dodje do kruga
koji je pozadi. Izbrisati i njega.
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8. Selektovati loptu i ispuniti bojom.
Ukoliko se neki objekti ne mogu obojiti
treba ih zatvoriti.

Arrange>Close Path

9. Pomerit delove lopte da bi se kreirao
efekat eksplozije.




Primer9 Obojiti tekst.

1. Otkucati tekst bilo kojim fontom (npr
IMPACT).
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2. Nacrtati pravougaonik preko gornje
polovine teksta.

o ) ()
I

3. Selektovati oba objekta (tekst i
pravougaonik).

Arrange > Combine

4. Ispuniti bojom.
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5. Nacrtati drugi pravougaonik na donjoj
polovini teksta. . Ispuniti bojom.
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6. Poslati ga pozadi

Arrange > Combine > To Back
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7. Rasiriti ga do gornje ivice teksta.

Primer8 Nacrtati izlomljen tekst.

1. Otkucati tekst. Izabrati font IMPACT
bold.

2. Izabrati boju 1 zadrzati crnu spoljnu
liniju.
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3. Selektovati Eraser Alatku iz Toolbox-a.
Postaviti debljinu gumice (thickness) na
Imm.(zavisi od teksta)

4. Izbrisati tekst tako da izgleda
izlomljeno.
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5. Selektovati Interactive Extrude Alatku.
Prevuéi kursorom i kreirati extrude efekt.

6. Deselektovati objekat




Primerl0 Nacrtati presecen 3D tekst.

1. Kucati neki tekst.
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2. Selektovati Rectangle Alatku. Nacrtati
pravougaonik na donjoj polovini teksta.
Selektovati pravougaonik.

3. Arrange > Shaping > Intersect

Selektovati trecu opciju tj. Intersect.

4. Sada prese¢emo tekst na pola.

5. Dok je pravougaonik selektovan
kliknite na "Intersect With"

6. Kliknite pokazivac¢em na gornju
polovinu teksta. Donja polovina ¢e biti
odvojena. Staviti je sa strane pa isto
udiniti 1 sa gornjom polovinom.

7. Izbrisati pravougaonik i originalni
tekst.

8. Sada imamo dva parceta teksta.
Selektovati donju polovinu.

9. Selektovati Interactive Extrude Alatku i
primeniti efekat na donju polovinu teksta.

10. Selektovati gornju polovinu pa
ponoviti efekat sa.

11. Effects > Copy Effect > Extrude From

12. Kliknuti pokaziva¢em na donju
polovinu.

13. Pomeriti gornju polovinu da tekst
izgleda preseceno.




Slika 1.
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Slika 2.

Slika 3.

Slika 1. Koriste¢i alatku Freehand Tool povu¢i
proizvoljno krivu liniju. Zatim:

1. Nacin: Text—Fit Text to Path— napisati
odgovaraju¢i tekst

2. Nacin: Otkucati sa strane odgovarajuci tekst
a zatim Text—Fit Text to Path— pojavljuje se
stelica koju kliknemo na krivu liniju.

Tekst mozemo dodatno da uredujemo u odnosu
na krivu liniju koriste¢i opcije kada je tekst na
krivoj selektovan.

Slika 2.

Nacrtati koncentri¢ne krugove, pojacati
debljine linija, ubaciti tekst “TEHNICKA
SKOLA”. Potom Arrange—Break Objects
Selected Apart—dodati i teksr ”Zeleznik” i
tekst pomeriti tako da odgovara slici. Na kraju
u centru upisati “T.S.” Na vrhu spoljnjeg kruga
otkucati tacku i pomoc¢u Arrange —
Transformation —Rotate za 6 stepeni
postavimo tacke po celom obimu. Tacke i
slova postaviti u plavu a krugove u crvenu
boju. Prostor u kome su slova obojiti u
Poweder Blue boju, mogu se koristiti i opcije
Arrange—Order—To Front ili To Back ...

Slika3. Na osnovu dosadasnjeg iskustva
nacrtati.



Ciauka 2

Ciuka 3. HaelnekTpucaHo Telo H
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Cauka 1. Haupratu kpyr(apxaru Ctrl),
6uparu anatky Fountain Fill
Dijalog(Type:Radial, From: Red, To:White).
KonupaTu uctu kpyr u 60jy U3BMEHUTH y
maBo. /lonaTu o3Hake 3a myc u
munyc(penumo nomohy Text Tool-a). ITomohy
anatke 3 Point Curve Tool nanpratu nuHuje
110Jba, 10/1aTH CTPEIHIIE.

Cnuxka 2. Hanpratu jeiHy eneKkTpouy,
KonupaT. Harpraru jenqHy 1MHUjy 0Jba U
nomohy Arrange, Transformation, Position, H:
10 mm, Ha OBaj HAYMH JOJIATH TUTYCEBE U
MUHYCEBE.
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