5.čas: Maske

1.Izjednačavanje boje na različitim slikama

Otvori sliku izjednacavanje_boja.psd. Imamo sliku sa dva sloja. Očigledno se boje i temperatura slike razlikuju i pre nego što počnemo zamenu lica izjednačićemo boje ovih slika. Slika2 je boja koju želim pa ćemo sloj slike 2 učiniti nevidljivim. Na sloju slike1 idem u image/ adjustments pa u match color. U dijalogu koji dobijem izabrati sorce (za source uzeti nas otvoren dokument) pa layer koji koristim kao izbor (u ovom slučaju za izbor layera uzimam slika2). Potvrditi izbor na OK. Sad može da se radi izmena lica.
2. Otvori sliku zamena_lica.psd 

Kad otvoriš dobijaš dve slike: slika1 i slika2. isključi vidljivost sloja slika2 da vidiš sliku1. Hoćemo da lice sa slike1 postavimo preko slike2.

Postupak: Odaberi sloj slike1 i napravi običnu pravougaonu selekciju oko lica (bez brige što selektujete i ono što vam ne treba). Kopiraj selekciju na novi sloj (najednostavnije radiš to tako što pritisneš ctrl+J i formira se novi sloj sa selekcijom na njemu. Slika1 nam više ne treba, možete da je učinite nevidljivom (može i da se obriše- ali nemoj). Pomeri layeri znad slike 2, uključi vidljivost slici 2 i promeni naziv layera1 u npr. osmeh.

Smanji opacity za osmeh na 50% i alatom za pomeranje podesi da se oči poklope (koristi i strelice sa tastature za precizno pomeranje). Vratimo sloju neprovidnost na 100% i dodajmo mu masku (na layers paleti add layers mask). Dobićemo beli pravougaonik uz sloj, kliknimo na njega, uključimo četkicu, proverimo neprovidnost četkice. Bitno je da boja prednjeg plana bude crna. Prelazim četkicom preko delova koji mi ne trebaju.
ZAPAMTI ZA MASKE: CRNA boja SKRIVA a BELA boja OTKRIVA.

3. Otvori sliku rezimi_mesanja.psd pa prođi kroz sve režime

Režimi mešanja se odnose na selektovan sloj i onaj iza njega. Po standardu je Normal.

Primeni screen- šta primećuješ šta se desilo sa bojama pravougaonika? Primeni multiply a zatim overlay. Šta koji režim radi?

Screen- ignoriše crnu boju i čini sve svetlijim

Multiply- ignoriše belu boju i čini sve tamnijim

Overlay- ignoriše sivu boju i čini sve ostalo tamnijim ili svetlijim, pojačava kontrast.

4. Otvori sliku korekcija_slike

Zadnji deo slike izgleda isprano a prednji deo slike izgleda tamnije (kamenje je izgubilo detalje i ne vidi se senka kako treba).

S obzirom na 2 problema ovo mora da se radi sa maskama. Dupliraj sloj pozadine i daj mu ime npr. prednji plan. Promeni režim mešanja u screen. Sad je prednji deo dobar ali je zadnji još svetliji. Napravi masku na sloju prednji deo. Izaberi gradient tool, na traci sa opcijama izaberi od crne ka beloj boji. Povuci liniju odozgo na gore (na moru) i maskiraj zadnji deo. Kopiraj ovaj sloj i daj mu naziv zadnji deo a zatim stavi masku na sloj, maskiraj prednji deo slike (može i četkicom) a za zadnji izaberi režim mešanja multiply. Za dodatna podešavanja smanji neprovidnost sloja.

Znači: uradiš globalnu prepravku celog sloja a onda dodaš masku tamo gde nećeš taj efekat.

5. Zamena boja
Otvori sliku zamena boje

Na slici ćemo zameniti zelenu boju jabuke crvenom. Najpre treba izvršiti selekciju objekta (u ovom primeru zelene jabuke sa slike). Da bi se to kvalitetnije uradilo najbolje bi bilo povećati (zumirati) sliku korišćenjem odgovarajućeg alata. 
Zamena boja na slici vrši se pomoću komande Relpace color u meniju Image /Adjustements Selektovanje možete izvršiti i manje precizno jer kad izvršite selektovanje i aktivirate komandu Relpace color otvariće se dijalog-okvir za podešavanje boje. On sadrži tri pipete: Eyedropper (za izbor boje), Add To Sample (za dodavanje boje) i Suptract From Sample (za uklanjanje boje). U tom okviru treba izabrati opciju Localized Color Clusters, a zatim alatkom Eyedropper kliknuti na bilo koji deo objekta da bi se uzeo uzorak boje. Upotrebom alata Add To Sample vrši se uzorkovanje ostalih delova objekta, sve dok ne bude uzorkovan ceo objekat. U tom slučaju se pokazuje na okviru Relpace color slika objekta. Klizač Fuzziness pokazuje stepen obuhvatanja srodnih boja maskom. Ako se na prikazu maske pojavi bilo koja bela površina koja nije deo objekta treba je izbrisati izborom alata Suptract From Sample i klikom na nju. Na opciji Replacement u okviru Relpace color izabere se nova boja (npr. crvena) i u dijalog-okviru potvrdi izbor klikom na OK. 
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