1.čas

Uvod u Photoshop
NAPOMENA-OVO JE VEŽBA SA NAJVIŠE TEKSTA ALI PROČITAJ OVE OSNOVNE STVARI O Photoshopu
Kao uvod u celu priču o Adobe Photoshop-u, prvo ćemo, pre bilo kakvog rada, pogledati kako izgledaju osnovne postavke i za šta koje opcije u tim postavkama služe.
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Name- Ime fajla (projekta) pod kojim će se save-ovati.

Preset-Unapred nameštena podešavanja za papire, fotografije, itd. Korisno ako ne znate koje su regularne veličine A4, A3... papira ili najčešće korišćene veličine slika za internet. Takođe se mogu praviti i svoji preseti, kako ne biste morali pamtiti dimenzije određenih formata.

Size-Ova opcija nije uvek moguća za selektovanje jednostavno zato što su to podkategorije već gore pomenutih preseta. Ako izaberete kao preset "International Paper", u "Size" ćete moći da izaberete jednu od nekih internacionalno priznatih veličina papira (A3-A6,B3-B5 i C4-C6) i automatski će se sva ostala podešavanja podesiti u odnosu na vaš odabir (selekciju).
Sva ostala podešavanja su objašnjena i ima ih logike postavljati samo ako je izabran "Custom" preset u preset drop-down meniju.

Width & Height-Prosto i jednostavno, širina i visina rada, koja može biti prikazana u pikselima, inčima, centimetrima itd.

Resolution- U ovom slučaju se pod "rezolucijom" misli na gustinu piksela na ekranu. Većina monitora ima optimalan grafički prikaz na 72 piksela po inču, međutim kada se priča o štampi bilo koje vrste, neka ustaljena vrednost je 300 ppi (piksela po inču) jednostavno zato što ljudsko oko ne može da primeti razliku u kvalitetu iznad te cifre.

Color Mode- RGB vs CMYK

RGB - Crvena, Zelena i Plava su aditivne boje, te se spajanjem svetlosti tih boja dobija bela boja (tj. svetlo). To je odprilike cela priča iza rada katodnih cevi, koje su se koristile kod starijih televizora i monitora. I RGB sistem je onaj u kome bi trebalo da se radi na računaru jednostavno zato što postoji određen broj nijansi boja koje ne mogu da se prikažu normalnom štampom, a mogu na monitoru - te nema svrhe propustiti ih.

CMYK - S druge strane ove četiri boje su odbojne, te se njihovim kombinovanjem putem štampe dobijaju sve tamnije nijanse boja, završavajući sa (ne tako crnom) crnom bojom. Poslednji činilac CMYK sistema, tj. K je taj koji određuje jačinu crne nijanse.

Background Contents- Odabir čime želite da bude popunjena pozadina radne površine. Od opcija ima White, Background Color (donja boja od dva glavna kvadrata s bojama) i Transparent ( prazna pozadina )

Napomena: transparentna pozadina se može sačuvati samo u određenim ekstenzijama, od kojih su najčešće .gif i .png.

Photoshop okruženje  
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Naslovna linija (Title Bar) - sadrži naziv dokumenta koji se trenutno obrađuje. 

Linija menija (Menu Bar) - sadrži naredbe koje program može da izvrši.  

Linija osobina (Property Bar) - sadrži dodatne parametre za izabrani objekat ili izabranu alatku. 

Doker za plutajuće palete (Docker Window) - prozor koji  se po potrebi otvara i sadrži dodatne opcije vezane za neku alatku ili efekat. Ovih prozora može biti više na ekranu. 
Paleta alata (Tool Bar) - sadrži alate za selektovanje, bojenje, brisanje i modifikovanje slike. 

Prozor slike - radna površina. 

Obratite pažnju:

Radna površina se može menjati i organizovati prema potrebama posla i korisnika. Prozori plutajućih paleti se mogu odvajati, kombinovati minimizovati ili vezivati u dokeru. Suvišne palete možete zatvoriti i posle ponovo vratiti u prvobitni položaj preko opcije Windows/Workspace/Reset Palette Locations. 

- opcijom Windows/Arrange/Tile Horizontaly (Tile Verticaly) dobijamo pregledno složene sve otvorene prozore na ekranu, 

- sa opcijom Cascade dobijamo složene prozore u vidu špila karata, veličinu prozora možete menjati tako što kursorom vučete desni donji ćošak ili bilo koju ivicu prozora. 

I) Rezolucija i veličina slike

Kada uveličate prikaz fotografije nekoliko puta videćete da se digitalna fotografija sastoji od pixela. Rezolucija predstavlja broj poxela po inču ali se odnosi i na veličinu pixela.

Za pravljenje kvalitetnijih slika treba koristiti visoku rezoluciju.

Kada prebacite sliku sa digitalnog fotoaparata u računar, u većini slučajeva one su većih dimenzija nego što nam treba za npr. štampanje. Ako želite da odštampate sliku u nekom standardnom formatu (10x15cm) treba da znate da promenite dimenziju i promenite rezoluciju

Image/Image Size prozor se sastoji od pixel dimenzions (za grafiku na webu)- ovde je dimenzija slike predstavljena u pixelima, i dokument size (za štampanje)- imamo dimenzije slike i rezoluciju. Standardna veličina za štampanje je 300 pixel/inch.

Ako je isključena opcija resample- možemo menjati rezoluciju i dimenziju slike a veličina fajla se neće menjati, npr. promenimo širinu na 10cm- visina i rezolucija se automatski menjaju. Smanjili smo veličinu fotografije i smanjila se veličina pixela pa se rezolucija povećala. Na samoj slici se to ne vidi jer Photoshop prikazuje sliku za web (koja se nije promenila), a da bi videli fotografiju za štampanje izaberi zoom tool i klikni na opciju print size. Lenjiri su u view meniju, desni klik na lenjir za promenu jedinice mere.

Uradi opciju revert u meniju File. Vratiće sliku u početno stanje.
Ako je uključen resample image može nezavisno da se menja i ukupan broj pixela na slici kao i veličina samog fajla. Pošto smanjujemo fotografiju izbacićemo suvišne pixele i treba izabrati način na koji Photoshop to radi. Po standardu izabrana je opcija bicubic. Kod smanjivanja slike treba izabrati bicubic sharper, kod uvećanja slike bicubic smoother.

Constrain propertions treba isključiti ukoliko želimo da menjamo veličinu fotografije (dužinu i širinu) nezavisno jedno od drugog. Poništavanje unetih vrednosti- pritisni i drži alt i dugme cansel će postati reset.

Ctrl+K- prozor za podešavanje Photoshopa, umesto bicubic izaberi bicubic sharper.
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Optimizacija slike

Prilikom izrade veb sajta vrlo je važno povesti računa o optimizaciji grafičkih sadržaja koji se na njemu nalaze. „Najteži“ grafički elementi su svakako upravo fotografije i druge ilustracije. One zauzimaju poprilično prostora, čak i ako to na prvi pogled nije očigledno. Optimizacija fotografija se svodi na postupak kojim se smanjuje dužina datoteke u kojoj se ona nalazi, ali tako da se i dalje zadrži prihvatljiv nivo njenog kvaliteta. Na taj način štedimo prostor na disku, ali i ubrzavamo učitavanje veb stranice.
Osnovni način optimizacije fotografija je da ih smanjite. Uvek smanjite fotografiju tačno na onu veličinu koja vam je potrebna na sajtu. Ako je veća, to samo nepotrebno troši prostor i usporava njeno učitavanje. Ako je potrebno da korisnik vidi i uvećanu fotografiju onda posebno postavite tu uvećanu fotografiju i omogućite korisniku da je pogleda ako to želi.

U veb stanama se fotografije prikazuju JPG, GIF i PNG formatima. Svaki od njih ima prednosti i mane.

JPG format je namenjen prvenstveno za fotografije. Način „pakovanja“ podataka je takav da se pokušava kompresija podataka na osnovu sadržaja, odnosno program nastoji da utvrdi koji elementi fotografije su nebitni, to jest oko ih ne primećuje i njih izbacuje iz fotografije. Ovaj način kompresije se zove kompresija sa gubitkom, jer se nepovratno gubi određeni deo informacija. Pažljivim podešavanjem parametara zaista se može postići da se datoteka fotografije značajno smanji (i do desetak puta) a da oko to ne primeti ili da promene budu slabo vidljive. Slaba tačka JPG formata su prelivi boja i oštre ivice, zbog čega je on i najpogodniji za fotografije, a ne za crteže.

GIF format je namenjen prvenstveno za crteže i uopšte ilustracije koje ne sadrže mnogo boja, jer ovaj format ne može da prikaže više od 256 boja. Obično se koristi za logotipe, razne sitne sličice i grafičke elemente na strani koji sadrže mali broj boja. Prednost ovog formata je upavo u tome što zbog malog broja boja, može da vrlo dobro iskompresuje sadržaj i napravi izuzetno male datoteke. Specijalnost su mu velike površine iste boje. Često može da posluži i za prikaz fotografije jer je odgovarajućim alatima moguće optimizovati svaku boju pojedinačno i tako postići da fotografija i sa 256 boja izgleda vrlo dobro. Još jedna bitna karakteristika GIF formata je da može da bude proziran – neku površinu na slici možete proglasiti providnom i kroz nju će se videti ono što se nalazi ispod sličice.

PNG format je novijeg datuma, i ima dve verzije, jedna odgovara za kompresiju fotografija, a druga kompresiji ilustracija. Po pravilu, za ilustracije je bolji od GIF-a jer daje manje datoteke za isti kvalitet.

Zadatak: Otvori sliku cvet i provežbaj podešavanja Photoshopa. Sačuvaj je u psd formatu a zatim u jpg, png i gif. Uporedi veličine datoteka
