Које су мане процедуралног програмирања у односу на ООП?

Која је предност ООП у односу на процедурално програмирање?

Шта је класа?
Шта је објекат?

Навести 5 основних принципа ООП.

Шта је учауривање?

Како се остварује учауривање?

Шта су чланови класе?

Од чега се састоје поља, а од чега методе класе?

Како се приступа приватним члановима класе?

Шта је апстракција?

Шта садржи поткласа у односу на наткласу?

Шта представља наслеђивање?

Шта је полиморфизам?

